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Agente(s) inteligente(s)

percepciones

) VA

Caracteristicas:

e Auténomo.
e Proactivo. entorno
® Reactivo.

® Sociable.

acciones
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The importance of Logic...
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Michael Genesereth is on a mission to bring
logic education to high schools

The computer scientist says there’s not enough emphasis on teaching logic early. His latest effort to
educate teens on the subject - which is broadly useful and crucial in computer programming —
involves a new international olympiad at Stanford this spring and summer.
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Problemas de planificaciéon: Ordenar bloques
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Problemas de planificaciéon: Ordenar bloques
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Problemas de optimizacién: Seleccionar camino mas corto

G [1,2,5,9] = (2+1+7) = 10
[1,2,3,8,9] = (2+41+1+1+41) = 6
[1,3,8,9] = (5+141) = 7
[1,4,7,6,8,9] = (242+243+1) = 10
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Problemas de optimizacién: Seleccionar camino mas corto
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Técnicas para problemas complejos: Aprendizaje por refuerzo
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Sistemas multiagente I: Distintos objetivos
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Sistemas multiagente I: Distintos objetivos

Link
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Sistemas multiagente II: Entorno competitivo (Optimo local)
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Sistemas multiagente I1l: Entorno cooperativo (Optimo global)
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Sistemas multiagente IV: Estrategias mixtas (Subastas)
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Inteligencia Artificial Explicable y Confiable (XAl)

® Representacién del conocimiento:
® Modelos matematicos-légicos.
® |enguajes de programacion
basados en reglas y restricciones.
® Explicabilidad de las decisiones:
® (Cuestiones éticas y legales.
e Confiabilidad de los sistemas:

® Symbolic Al genera reglas que se
pueden auditar.

11/17


http://www.ia.urjc.es
https://www.elmundo.es/cronica/2024/04/01/66080eecfdddff33388b4597.html

Intelicenci e
eligencia Artificial Explicable y Confiable (XAl)

® Re i
re 5
presentaciéon del conocimiento:

° M
ol ode|o§ matematicos-16gicos
enguajes de programacién -

basa
. . dos en reglas y restriccion
Explicabilidad -
ad de las decisiones:

o .
.c .Cuestlones éticas y legales
onfiabilidad de los sistemas:

o .
Symbolic Al genera reglas que se

pueden auditar.

Joaquin Aras™®)®, Mar Moreno-Rebato®, Jose & Rodsignes-Garcia

www.ia.urjc.es

Modeling Administrat'we PDiscretion
Using Goal—Directed Answer Set
Programming
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CETINIA, Universidad Rey Jvan Carlos, Madrid, Spain

(jaaqu)n.u;az,mnr pebato, joseantonio ,tudn_g\lez,saschu.nssousk.))m\ry..u
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i Preguntas?
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Homework |: El problema de las garrafas

® Escenario: Tenemos dos garrafas,
una de 5 galones y otra de 3.

® Objetivo: Depositar 4 galones
exactos para que la bomba no
explote.

Link
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Homework Il: El problema del puente y la linterna

® Escenario: Una familia tiene que
cruzar un puente fragil y sin
iluminar. La hija tarda 1 min, el
padre 2 min, la madre embarazada
5 min y el abuelo 8 min.

¢ Objetivo: Que todos crucen (max 2
por viaje y usando la linterna),
antes de que se caiga (en 15 min).

MINUTOS

Link
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One more thing...
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Curso de verano el 24 y 25 de Junio de 2024 en Aranjuez:

“Human-centred Artificial Intelligence: How to hack the Turing Trap?”
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